
คู่คู่มืมืออคู่มือคู่คู่มืมืออคู่มือ20-25 นาที

อายุ 12+ ป

2-5 ผู้เลน

คณิตศาสตร



การ์ดหลวงการ์ดหลวง
จํานวน 20 ใบจํานวน 20 ใบ

การ์ดหลวง
จำนวน 20 ใบ

การ์ดราษฎร์การ์ดราษฎร์
จํานวน 20 ใบจํานวน 20 ใบ
การ์ดราษฎร์

จำนวน 20 ใบ

การ์ดรักการ์ดรัก
จํานวน 20 ใบจํานวน 20 ใบ

การ์ดรัก
จำนวน 20 ใบ

การ์ดรบการ์ดรบ
จํานวน 20 ใบจํานวน 20 ใบ

การ์ดรบ
จำนวน 20 ใบ

การ์ดพระราชโองการการ์ดพระราชโองการ  
จํานวน 13 ใบจํานวน 13 ใบ

การ์ดพระราชโองการ 
จำนวน 13 ใบ

11..การ์ดจํานวน 151 ใบ ประกอบด้วยการ์ดจํานวน 151 ใบ ประกอบด้วย1.การ์ดจํานวน 151 ใบ ประกอบด้วย

บอร์ดเกมที่คุณต้องใช้หัวใจไขโจทย์ และใช้เหตุผลปกป้องความรัก เรื่องราว
รักสามเส้าในวรรณกรรมขุนช้างขุนแผน ไม่จบด้วยน้ำ ตา หากคุณร่วมคิด
คำนวณ และเคลื�อนไหวเพื�อยื�นฎกีาแห่งป�ญญา บอรด์เกมที�จะทําให้
รากที่สามกลายเป�นเรื�องของหวัใจและเหตผุล

สถานการณ์สถานการณ์สถานการณ์

การ์ดภารกิจสู่ฎีกาการ์ดภารกิจสู่ฎีกา
จํานวน 20 ใบจํานวน 20 ใบ

การ์ดภารกิจสู่ฎีกา
จำนวน 20 ใบ

การ์ดตัวละครและสมบัติตัวละครการ์ดตัวละครและสมบัติตัวละคร
จํานวน 10 ใบจํานวน 10 ใบ

การ์ดตัวละครและสมบัติตัวละคร
จำนวน 10 ใบ

อุปกรณ์อุปกรณ์อุปกรณ์

การ์ดชะตาฟ้าลิขิตการ์ดชะตาฟ้าลิขิต  
จํานวน 18 ใบจํานวน 18 ใบ

การ์ดชะตาฟ้าลิขิต 
จำนวน 18 ใบ

การ์ดกลอนลับการ์ดกลอนลับ
จํานวน 10 ใบจํานวน 10 ใบ
การ์ดกลอนลับ
จำนวน 10 ใบ



จํานวน 18 ตัวจํานวน 18 ตัวจำนวน 18 ตัว

อุปกรณ์อุปกรณ์อุปกรณ์

3. ฎีกาหกเหล่ียม3. ฎีกาหกเหล่ียม  3. ฎีกาหกเหลี่ยม 

จํานวน 19 ใบจํานวน 19 ใบจำนวน 19 ใบ

2. ลูกเต๋า2. ลูกเต๋า2. ลูกเต๋า

จํานวน 2 ลูกจํานวน 2 ลูกจำนวน 2 ลูก

44.. ตัวเดินตัวเดิน4.ตัวเดิน

จํานวน 5 ตัวจํานวน 5 ตัวจำนวน 5 ตัว

จํานวน 16 อันจํานวน 16 อันจำนวน 16 อัน

5. โทเคนตัวเลข5. โทเคนตัวเลข5. โทเคนตัวเลข
6. โทเคนภารกิจ6. โทเคนภารกิจ6. โทเคนภารกิจ

7.เคนวังหลวง7.เคนวังหลวง7.เคนวังหลวง
8.โทเคนตรา8.โทเคนตรา
      ความดีความชอบความดีความชอบ
8.โทเคนตรา
   ความดีความชอบ

จํานวน 1 อันจํานวน 1 อันจำนวน 1 อัน จํานวน 40 อันจํานวน 40 อันจำนวน 40 อัน

1010..   โทเคนชะตาฟ้าลิขิตโทเคนชะตาฟ้าลิขิต10.  โทเคนชะตาฟ้าลิขิต99..โทเคนกลอนลับโทเคนกลอนลับ9.โทเคนกลอนลับ

จํานวน 1 อันจํานวน 1 อันจำนวน 1 อัน 1111.. ฎีกาฎีกา11.ฎีกา

จํานวน 1 อันจํานวน 1 อันจำนวน 1 อัน

จํานวน 10 ฎีกาจํานวน 10 ฎีกาจำนวน 10 ฎีกา



การจัดกิจกรรมการเรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ข้ันเตรียมความพร้อมก่อนการเล่นข้ันเตรียมความพร้อมก่อนการเล่นขั้นเตรียมความพร้อมก่อนการเล่น

1. การวางกระดานฎกีาหกเหลี�ยม
 1.1 นําแผน่ฎกีาหกเหลี�ยม แผน่ถวายฎกีาตอ่พระพนัวษาวางไวท้ี�ตําแหน่งกึ�งกลางกระดาน
 1.2 สบัแผน่ฎกีาหกเหลี�ยมที�เหลอื แลว้วางลอ้มรอบแผน่ตรงกลาง โดยวางใหแ้ผน่แตล่ะแผน่เชื�อมตอ่กนั
ดา้นตอ่ดา้น
 1.3 วางตอ่กนัจนไดก้ระดานหกเหลี�ยมรูปแบบรังผึ�งรวมทั�งหมด 19 แผน่
2. การวางโทเคนตวัเลข

นําโทเคนตวัเลขจํานวน 18 ตวั วางลงบนแผน่ฎกีาหกเหลี�ยมทกุแผน่ ยกเวน้แผน่ถวายฎกีา
ตรงกลาง
การวางโทเคนตวัเลขสามารถวางตวัเลขอยา่งไรกไ็ดใ้หก้ระจายทั�วกระดาน

3. การวางโทเคนภารกจิ โทนเคนวงัหลวง โทเคนชะตาฟ�าลขิติและโทเคนกลอนลบั
 3.1 นําโทเคนตอ่ไปนี�วางลงบนแผน่ฎกีาหกเหลี�ยม ไดแ้ก ่โทเคนภารกจิรกั โทเคนภารกจิรบ โทเคน
ภารกจิหลวง โทเคนภารกจิราษฎร ์โทเคนวงัหลวง โทเคนชะตาฟ�าลขิติและโทเคนกลอนลบัโดยสามารถ
วางตําแหน่งใดกไ็ด ้ควรวางใหก้ระจายทั�วกระดานเพื�อใหผู้เ้ลน่วางแผนการเดนิ
 3.2 โทเคนที�ไมไ่ดใ้ชใ้นการวางบนกระดาน ใหจ้ดัแยกเป�นกองตามประเภท และวางไวด้า้นขา้งกระดาน
เป�นกองกลาง เพื�อใชเ้ป�นโทเคนระหวา่งการเลน่เกม
4. การจัดกองการ์ด 
 สบัการ์ดและแยกเป�นกองจั�วตามประเภท ดงันี� การด์ภารกจิเสน้ทางสูฎ่กีา การด์ภารกจิรบ การด์ภารกจิรกั
การ์ดภารกจิหลวง การด์ภารกจิราษฎร ์การด์พระราชโองการ การด์ชะตาฟ�าลขิติ การด์กลอนลบั วางการด์
ทกุกองควํ�าหนา้ไวเ้ป�นกองจั�ว
5. การแจกตวัละคร
 ผูเ้ลน่เลอืกหรือสุม่ตวัละครคนละ 1 ตวั พร้อมกบัสมบตัปิระจําตวัละครนั�น
การใชต้วัละครตามจํานวนผูเ้ลน่
 • ผูเ้ลน่ 2 คน : สุม่ตวัละครคนละ 2 ตวั จาก ขนุชา้ง ขนุแผน นางวนัทอง และพระไวย
 • ผูเ้ลน่ 3 คน : มผีูเ้ลน่ 1 คน สุม่ตวัละคร 2 ตวั ที�เหลอืคนละ 1 ตวั
 • ผูเ้ลน่ 4 คน : สุม่คนละ 1 ตวั ไดแ้ก ่ขนุชา้ง ขนุแผน นางวนัทอง และพระไวย
 • ผูเ้ลน่ 5 คน : สุม่คนละ 1 ตวั ไดแ้ก ่ขนุชา้ง ขนุแผน นางวนัทอง พระไวย และพระพนัวษา
6. การวางตวัเดนิ
 ผูเ้ลน่ทกุคนนําตวัเดนิของตนวางไวท้ี�แผน่ฎกีาหกเหลี�ยมบริเวณกึ�งกลางกระดาน แผน่ใดกไ็ด้

1. การวางกระดานฎกีาหกเหลี�ยม
 1.1 นําแผน่ฎกีาหกเหลี�ยม แผน่ถวายฎกีาตอ่พระพนัวษาวางไวท้ี�ตําแหน่งกึ�งกลางกระดาน
 1.2 สบัแผน่ฎกีาหกเหลี�ยมที�เหลอื แลว้วางลอ้มรอบแผน่ตรงกลาง โดยวางใหแ้ผน่แตล่ะแผน่เชื�อมตอ่กนั
ดา้นตอ่ดา้น
 1.3 วางตอ่กนัจนไดก้ระดานหกเหลี�ยมรูปแบบรังผึ�งรวมทั�งหมด 19 แผน่
2. การวางโทเคนตวัเลข

นําโทเคนตวัเลขจํานวน 18 ตวั วางลงบนแผน่ฎกีาหกเหลี�ยมทกุแผน่ ยกเวน้แผน่ถวายฎกีา
ตรงกลาง
การวางโทเคนตวัเลขสามารถวางตวัเลขอยา่งไรกไ็ดใ้หก้ระจายทั�วกระดาน

3. การวางโทเคนภารกจิ โทนเคนวงัหลวง โทเคนชะตาฟ�าลขิติและโทเคนกลอนลบั
 3.1 นําโทเคนตอ่ไปนี�วางลงบนแผน่ฎกีาหกเหลี�ยม ไดแ้ก ่โทเคนภารกจิรกั โทเคนภารกจิรบ โทเคน
ภารกจิหลวง โทเคนภารกจิราษฎร ์โทเคนวงัหลวง โทเคนชะตาฟ�าลขิติและโทเคนกลอนลบัโดยสามารถ
วางตําแหน่งใดกไ็ด ้ควรวางใหก้ระจายทั�วกระดานเพื�อใหผู้เ้ลน่วางแผนการเดนิ
 3.2 โทเคนที�ไมไ่ดใ้ชใ้นการวางบนกระดาน ใหจ้ดัแยกเป�นกองตามประเภท และวางไวด้า้นขา้งกระดาน
เป�นกองกลาง เพื�อใชเ้ป�นโทเคนระหวา่งการเลน่เกม
4. การจัดกองการ์ด 
 สบัการ์ดและแยกเป�นกองจั�วตามประเภท ดงันี� การด์ภารกจิเสน้ทางสูฎ่กีา การด์ภารกจิรบ การด์ภารกจิรกั
การ์ดภารกจิหลวง การด์ภารกจิราษฎร ์การด์พระราชโองการ การด์ชะตาฟ�าลขิติ การด์กลอนลบั วางการด์
ทกุกองควํ�าหนา้ไวเ้ป�นกองจั�ว
5. การแจกตวัละคร
 ผูเ้ลน่เลอืกหรือสุม่ตวัละครคนละ 1 ตวั พร้อมกบัสมบตัปิระจําตวัละครนั�น
การใชต้วัละครตามจํานวนผูเ้ลน่
 • ผูเ้ลน่ 2 คน : สุม่ตวัละครคนละ 2 ตวั จาก ขนุชา้ง ขนุแผน นางวนัทอง และพระไวย
 • ผูเ้ลน่ 3 คน : มผีูเ้ลน่ 1 คน สุม่ตวัละคร 2 ตวั ที�เหลอืคนละ 1 ตวั
 • ผูเ้ลน่ 4 คน : สุม่คนละ 1 ตวั ไดแ้ก ่ขนุชา้ง ขนุแผน นางวนัทอง และพระไวย
 • ผูเ้ลน่ 5 คน : สุม่คนละ 1 ตวั ไดแ้ก ่ขนุชา้ง ขนุแผน นางวนัทอง พระไวย และพระพนัวษา
6. การวางตวัเดนิ
 ผูเ้ลน่ทกุคนนําตวัเดนิของตนวางไวท้ี�แผน่ฎกีาหกเหลี�ยมบริเวณกึ�งกลางกระดาน แผน่ใดกไ็ด้



ภาพประกอบการ SET UPภาพประกอบการ SET UPภาพประกอบการ SET UP

ข้ันตอนการเล่นเกมข้ันตอนการเล่นเกมขั้นตอนการเล่นเกม

บริบทของเกมบริบทของเกมบริบทของเกม

เวลาในการเล่น : 25-30 นาที 
จํานวนผู้เล่น : 2 - 5 คน
อายุการเล่น : 12 ป�ขึ�นไป 

เวลาในการเล่น : 25-30 นาที 
จำนวนผู้เล่น : 2 - 5 คน
อายุการเล่น : 12 ปีขึ้นไป 

วิชา : คณิตศาสตร์
ประเภมเกม : เกมการศึกษา 
ระดับผู้เล่น : ขั�นต้น

วิชา : คณิตศาสตร์
ประเภมเกม : เกมการศึกษา 
ระดับผู้เล่น : ขั�นต้น

ขั�นที� 1  ทอยเตา๋และตรวจสอบพระราชโองการ
 ผูเ้ลน่ทอยลกูเตา๋ตามกตกิาของเกม แลว้ตรวจสอบผลรวมของเตา๋

            หากผลรวมของลกูเตา๋ไมเ่ทา่กบั 7 ใหผู้เ้ลน่ที�อยูบ่นฎกีาหมายเลขนั�นทําตามโทเคนภารกจิ
บนฎกีานั�น ๆ  
           หากผลรวมของเตา๋เทา่กบั 7  ใหด้ําเนินการดงันี�
           1. พระพนัวษายา้ยโทเคนวงัหลวงไปยงัแผน่ฎกีาหกเหลี�ยมตําแหน่งใหม่
           2. เป�ดการ์ดพระราชโองการ
โดยมเีงื�อนไขดงันี�
 • หาก ไมม่ผีูเ้ลน่ที�รับบทเป�นพระพนัวษา ใหจ้ั�วการด์พระราชโองการใบบนสดุและทําตามคําสั�ง

ขั้นที่ 1  ทอยเต๋าและตรวจสอบพระราชโองการ
 ผู้เล่นทอยลูกเต๋าตามกติกาของเกม แล้วตรวจสอบผลรวมของเต๋า

            หากผลรวมของลูกเต๋าไม่เท่ากับ 7 ให้ผู้เล่นที่อยู่บนฎีกาหมายเลขนั้นทำตามโทเคนภารกิจ
บนฎีกานั้น ๆ  
           หากผลรวมของเต๋าเท่ากับ 7  ให้ดำเนินการดังนี้
           1. พระพันวษาย้ายโทเคนวังหลวงไปยังแผ่นฎีกาหกเหลี่ยมตำแหน่งใหม่
           2. เปิดการ์ดพระราชโองการ
โดยมีเงื่อนไขดังนี้
 • หาก ไม่มผีูเ้ลน่ที�รับบทเป�นพระพนัวษา ใหจ้ั�วการด์พระราชโองการใบบนสดุและทําตามคําสั�ง



ข้ันตอนการเล่นเกม (ต่อ)ข้ันตอนการเล่นเกม (ต่อ)ขั้นตอนการเล่นเกม (ต่อ)

        • หาก มผีูเ้ลน่ที�รบับทเป�นพระพนัวษา ใหจ้ั�วการ์ดพระราชโองการ 2 ใบบนสดุ แลว้เลอืกใช ้1 ใบ
อกี 1 ใบที�ไมไ่ดใ้ชใ้หนํ้าไปวางไวใ้ตส้ดุของกองจั�ว
ขั�นที� 2 จั�วการ์ดชะตาฟ�าลขิติ
       ผูเ้ลน่ทกุคนจั�วการด์ชะตาฟ�าลขิติคนละ 3 ใบ และเกบ็ไวใ้นมอืเพื�อใชร้ะหวา่งการเลน่
ขั�นที� 3 จั�วการด์ภารกจิสูฎ่กีา
       ผูเ้ลน่ทกุคนจั�วการด์ภารกจิสูฎ่กีา คนละ 3 ใบ จากนั�นใหเ้ลอืกเกบ็ไว ้2 ใบ และคนื 1 ใบลง
กองกลาง  หลงัจากผูเ้ลน่เลอืกภารกจิแลว้  ผูเ้ลน่ทกุคนสามารถเจรจาแลกเปลี�ยนการด์ภารกจิกนัได้
ขั�นที� 4 การกระทําของผูเ้ลน่
      ในรอบของผูเ้ลน่ แตล่ะคนสามารถทําการกระทําได ้3 การกระทํา ใน 1 เทริ�น โดยเลอืกจาก
รายการตอ่ไปนี�
    1. ทําภารกจิตามโทเคนภารกจิที�อยูบ่นแผน่ฎกีาหกเหลี�ยมที�ตวัเดนิอยู ่และตอ้งบอกรายละเอยีด
เกี�ยวกบัฏกีาหกเหลี�ยมวา่เป�นสถานที�ใด หรือเหตกุารณใ์ดในเรื�องขนุชา้งขนุแผน (สามารถสบืคน้
ขอ้มลูได)้ การทําภารกจิถา้สําเรจ็ จะไดร้บัตราความดคีวามชอบตามประเภทภารกจินั�น หากเป�น
ภารกจิกลอนลบั และตอบถกู  ผูเ้ลน่สามารถเลอืกตราความดคีวามชอบประเภทใดกไ็ด ้ถา้ทําภารกจิ
ไมส่ําเร็จ ผูเ้ลน่ตอ้งบอกรายละเอยีดของแผน่ฎกีาหกเหลี�ยมใกลเ้คยีง
   2. เคลื�อนที�ตวัละคร  ผูเ้ลน่สามารถเคลื�อนที�ตวัละครได ้1–2 ชอ่ง โดยสามารถเดนิผา่นหรอืหยดุที�
แผน่ฎกีาหกเหลี�ยมใดกไ็ด้
   3. ใชก้าร์ดชะตาฟ�าลขิติ ผูเ้ลน่สามารถเลอืกใชห้รอืไมใ่ชก้ารด์ชะตาฟ�าลขิติกไ็ดต้ามสถานการณ์
   * แลกเปลี�ยนตราความดคีวามชอบ หากตวัละครของผูเ้ลน่อยูใ่นชอ่งหกเหลี�ยมที�ตดิกนั  ผูเ้ลน่
สามารถเจรจาแลกเปลี�ยนตราความดคีวามชอบกนัได ้
   * ความสามารถพเิศษของตวัละคร สามารถใชไ้ดไ้มเ่กนิ 2 ครั�งตอ่เกม  เมื�อใชค้รบแลว้ ใหท้ิ�งการด์
ความสามารถของตวัละครลงในกองทิ�ง  
ขั�นที� 5 การแลกฎกีา
      เมื�อผูเ้ลน่สะสมตราความดคีวามชอบครบทั�ง 4 ภารกจิ ไดแ้ก ่ภารกจิรบ ภารกจิรกั ภารกจิหลวง
และภารกจิราษฎร ์ผูเ้ลน่สามารถนํามาแลกเป�นฎกีาได ้1 ฎกีา โดยมเีงื�อนไขวา่
      •การแลกฎกีาเป�นของผูเ้ลน่แตล่ะคน
      •ไมส่ามารถนําตราความดคีวามชอบของผูเ้ลน่คนอื�นมารวมกนัเพื�อแลกฎกีาได้
      • การเจรจาและการวางแผน ระหวา่งการเลน่เกม ผูเ้ลน่ทกุคนสามารถเจรจา วางแผน และ
ชว่ยเหลอืกนัไดต้ลอดเวลา

        • หาก มีผู้เล่นที่รับบทเป็นพระพันวษา ให้จั่วการ์ดพระราชโองการ 2 ใบบนสุด แล้วเลือกใช้ 1 ใบ
อีก 1 ใบที�ไมไ่ดใ้ชใ้หนํ้าไปวางไวใ้ตส้ดุของกองจั�ว
ขั้นที่ 2 จั่วการ์ดชะตาฟ้าลิขิต
       ผู้เลน่ทกุคนจั�วการด์ชะตาฟ�าลขิติคนละ 3 ใบ และเกบ็ไวใ้นมอืเพื�อใชร้ะหวา่งการเลน่
ขั้นที่ 3 จั่วการ์ดภารกิจสู่ฎีกา
       ผู้เล่นทุกคนจั่วการ์ดภารกิจสู่ฎีกา คนละ 3 ใบ จากนั้นให้เลือกเก็บไว้ 2 ใบ และคืน 1 ใบลง
กองกลาง  หลังจากผู้เล่นเลือกภารกิจแล้ว  ผู้เลน่ทกุคนสามารถเจรจาแลกเปลี�ยนการด์ภารกจิกนัได้
ขั้นที่ 4 การกระทำของผู้เล่น
      ในรอบของผู้เล่น แต่ละคนสามารถทำการกระทำได้ 3 การกระทำ ใน 1 เทริ์น โดยเลือกจาก
รายการต่อไปนี้
    1. ทำภารกิจตามโทเคนภารกิจที่อยู่บนแผ่นฎีกาหกเหลี่ยมที่ตัวเดินอยู่ และต้องบอกรายละเอียด
เกี่ยวกับฏีกาหกเหลี่ยมว่าเป็นสถานที่ใด หรือเหตุการณ์ใดในเรื่องขุนช้างขุนแผน (สามารถสืบค้น
ข้อมูลได้) การทำภารกิจถ้าสำเร็จ จะได้รับตราความดีความชอบตามประเภทภารกิจนั้น หากเป็น
ภารกิจกลอนลับ และตอบถูก  ผู้เล่นสามารถเลือกตราความดีความชอบประเภทใดก็ได้ ถ้าทำภารกิจ
ไม่สำเร็จ ผู้เล่นต้องบอกรายละเอียดของแผ่นฎีกาหกเหลี่ยมใกล้เคียง
   2. เคลื่อนที่ตัวละคร  ผู้เล่นสามารถเคลื่อนที่ตัวละครได้ 1–2 ช่อง โดยสามารถเดินผ่านหรือหยุดที่
แผ่นฎีกาหกเหลี่ยมใดก็ได้
   3. ใช้การ์ดชะตาฟ้าลิขิต ผู้เล่นสามารถเลือกใช้หรือไม่ใช้การ์ดชะตาฟ้าลิขิตก็ได้ตามสถานการณ์
   * แลกเปลี่ยนตราความดีความชอบ หากตัวละครของผู้เล่นอยู่ในช่องหกเหลี่ยมที่ติดกัน  ผู้เล่น
สามารถเจรจาแลกเปลี่ยนตราความดีความชอบกันได้ 
   * ความสามารถพิเศษของตัวละคร สามารถใช้ได้ไม่เกิน 2 ครั้งต่อเกม  เมื่อใช้ครบแล้ว ให้ทิ้งการ์ด
ความสามารถของตัวละครลงในกองทิ้ง  
ขั้นที่ 5 การแลกฎีกา
      เมื่อผู้เล่นสะสมตราความดีความชอบครบทั้ง 4 ภารกิจ ได้แก่ ภารกิจรบ ภารกิจรัก ภารกิจหลวง
และภารกิจราษฎร์ ผู้เล่นสามารถนำมาแลกเป็นฎีกาได้ 1 ฎีกา โดยมีเงื่อนไขว่า
      •การแลกฎีกาเป็นของผู้เล่นแต่ละคน
      •ไม่สามารถนำตราความดีความชอบของผู้เล่นคนอื่นมารวมกันเพื่อแลกฎีกาได้
      • การเจรจาและการวางแผน ระหว่างการเล่นเกม ผู้เล่นทุกคนสามารถเจรจา วางแผน และ
ช่วยเหลอืกนัไดต้ลอดเวลา



การชนะเกมการชนะเกมการชนะเกม

การสรุปผลการสรุปผลการสรุปผล

สรุปการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนสรุปการหารากที�สามของจํานวนจริง ทั�งนี�
อาจใช้ การช่วยกันสรุปเป�นกลุ่มหรือใช้รูปแบบอื�น
ให้นักเรียนหารากที�สามของจํานวนจริงได้อย่างรวดเร็วช่วยอธิบายวิธีหรือ
เทคนิคในการหารากที�สามของของจํานวนจริงให้เพื�อนนักเรียนฟ�งโดย
ครูเติมเต็มและให้ข้อเสนอะแนะ

สรุปการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนสรุปการหารากที�สามของจํานวนจริง ทั�งนี�
อาจใช้ การช่วยกันสรุปเป�นกลุ่มหรือใช้รูปแบบอื�น
ให้นักเรียนหารากที�สามของจํานวนจริงได้อย่างรวดเร็วช่วยอธิบายวิธีหรือ
เทคนิคในการหารากที�สามของของจํานวนจริงให้เพื�อนนักเรียนฟ�งโดย
ครูเติมเต็มและให้ข้อเสนอะแนะ

การจบเกมการจบเกมการจบเกม

1. ชนะร่วมกัน: ทีมบรรลุเป�าหมายที�กําหนด เมื�อเล่นครบ 7 รอบ โดยที�
          * ผู้เล่น 2 คน สะสมฎีกาได้ 3 ฏีกา
          * ผู้เล่น 3 คน สะสมฎีกาได้ 4 ฏีกา
          * ผู้เล่น 4-5 คน สะสมฎีกาได้ 5 ฏีกา

2.แพ้ร่วมกัน: สะสมฎีกาไม่ครบตามเป�าหมาย →นางวันทองถูกพิพากษาโดยการถูก
พระพันวษาประหารชีวิต

3.หากผู้เล่นสะสมฎีกาครบตามจํานวนที�กําหนดก่อนถึงรอบที� 7 เกมจะจบลงทันที
และผู้เล่นชนะร่วมกัน

1. ชนะร่วมกัน: ทีมบรรลุเป�าหมายที�กําหนด เมื�อเล่นครบ 7 รอบ โดยที�
          * ผู้เล่น 2 คน สะสมฎีกาได้ 3 ฏีกา
          * ผู้เล่น 3 คน สะสมฎีกาได้ 4 ฏีกา
          * ผู้เล่น 4-5 คน สะสมฎีกาได้ 5 ฏีกา

2.แพ้ร่วมกัน: สะสมฎีกาไม่ครบตามเป�าหมาย →นางวันทองถูกพิพากษาโดยการถูก
พระพันวษาประหารชีวิต

3.หากผู้เล่นสะสมฎีกาครบตามจํานวนที�กําหนดก่อนถึงรอบที� 7 เกมจะจบลงทันที
และผู้เล่นชนะร่วมกัน

เกมยุติลงเมื�อมีเงื�อนไข ดังนี�
1. ทีมยื�นฎีกาครบตามเป�าหมาย 
2. เล่นครบ 7 รอบ

เกมยุติลงเมื�อมีเงื�อนไข ดังนี�
1. ทีมยื�นฎีกาครบตามเป�าหมาย 
2. เล่นครบ 7 รอบ



เก่ียวกับผู้พัฒนาเกมเก่ียวกับผู้พัฒนาเกมเกี่ยวกับผู้พัฒนาเกม

ไอเดียการนําเกมน้ีไปใช้ไอเดียการนําเกมน้ีไปใช้ไอเดียการนําเกมน้ีไปใช้

ติดต่อสอบถามได้ที�ติดต่อสอบถามได้ที�  
          ปราณี อินทรักษาปราณี อินทรักษา
ติดต่อสอบถามได้ที่ 
     ปราณี อินทรักษา

สามารถเล่นเป�นเกมแบบร่วมมือหรือเกมแบบแข่งขันก็ได้
ครูผู้สอนสามารถสอดแทรกวรรณกรรมขุนช้างขุนแผนเพิ�มเติมได้ตาม
สถานการณต่์าง ๆ  
ครูผู้สอนใช้การ์ดสถานการณย์กตัวอย่างการนํารากที�สามไปใช้ในชีวิต
ประจําวัน เพื�อให้นักเรียนได้ตระหนักถึงความสําคัญของคณิตศาสตร์ใน
การนําไปใช้ในชีวิตจริง

สามารถเล่นเป�นเกมแบบร่วมมือหรือเกมแบบแข่งขันก็ได้
ครูผู้สอนสามารถสอดแทรกวรรณกรรมขุนช้างขุนแผนเพิ�มเติมได้ตาม
สถานการณต่์าง ๆ  
ครูผู้สอนใช้การ์ดสถานการณย์กตัวอย่างการนํารากที�สามไปใช้ในชีวิต
ประจําวัน เพื�อให้นักเรียนได้ตระหนักถึงความสําคัญของคณิตศาสตร์ใน
การนําไปใช้ในชีวิตจริง
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